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Esta asignatura aporta a las competencias del Dominio 2: “Gestion de Sistemas de

Informacidn”. El profesional Ingeniero en Informacion y Control de Gestion considerando
las necesidades organizacionales es capaz de proponer, analizar, disefiar e implementar
sistemas de informacion administrativos, asi como evaluar, seleccionar, administrar y
utilizar tecnologias de informacion con el fin de generar informacion relevante para la toma

de decisiones.

V. COMPETENCIAS

La/s competencia(s) en las que aporta la asignatura es/son:

e Competencia 3: Desarrollar Sistemas de Informacion Administrativos para dar soluciones
desde la perspectiva estratégica de la organizacion.

El/los nivel(es) a desarrollar de esta(s) competencia(s) es/son:

I. Nivel inicial: Identificar las etapas principales y herramientas bdsicas del proceso de
desarrollo de un SIA.

La/s competencia(s) genéricas en las que aporta la asignatura corresponden al nivel bdsico
y estas es/son:

e Uso Eficiente de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion

V. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los resultados de aprendizaje a desarrollar son 5, que en detalle corresponden a:

1. Diferenciar la sintaxis y semdntica en lenguajes de programacion para la implementacion de
soluciones

2. Aplicar los conceptos bdsicos de programacion estructurada: datos primitivos, estructuras de
datos, ciclos, funciones y manejo de archivos, en la programacion de diversas soluciones de
computacion.

3. Utilizar operaciones condicionales, ciclos y funciones en el desarrollo de soluciones bdsicas en el
marco de programacion.

4. Manejar operaciones de entradas y salidas, para el desarrollo de soluciones algoritmicas bdsicas
de programacion.

5. Desarrollar aplicaciones de programacion y de desarrollo de software segtn los requerimientos
de las organizaciones

Los resultados de aprendizaje de competencia genéricas corresponden a:

® Uso eficiente de las TIC: Aplicar herramientas TIC para seleccionar informacidn vdlida y confiable,
identificando fuentes de informacion pertinente en entornos digitales.
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VI. AREAS TEMATICAS

1. Algoritmos.

1.1 Definicidn de algoritmo.

1.1.1 Propiedades de un algoritmo.

1.1.2 Etapas de un algoritmo.

1.1.3 Ejemplos.

1.2 Historia.

1.2.1 Historia de los computadores.

1.2.2 Historia y clasificacion en niveles de lenguajes de programacion.
1.2.3 Conceptos de sintaxis y semdntica.

1.3 Pseudocddigo y PSeint.

1.3.1 Sintaxis y semdntica de operaciones secuenciales en PSeint.
1.3.2 Variables y operaciones de Entrada / Salida.

1.3.3 Operaciones condicionales y de repeticion.

1.4 Algoritmos y SIA.

1.4.1 Definicidn de SIA.

1.4.2 Algoritmos como base de SIA.

2. Lenguaje Python.

2.1 Historia y Propiedades de Python.

2.2 Variables y tipos de datos primitivos de Python.
2.3 Operadores aritméticos.

1.1.2 Cdlculos en linea de comandos.

1.1.3 Cdlculos con variables en linea de comandos.
2.4 Estructuras de Control de Flujo.

2.4.1 Operadores ldgicos.

2.4.2 if, elif, else

2.4.3 switch, case

2.5 Estructuras Repetitivas

2.5.1 Ciclos iterativos while y for.

2.6 Estructuras de control y flujo anidadas.

3. Tipos Estructurados.

3.1 Cadenas.
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3.1.1 Longitud de cadena.
3.1.2 Indice de cadena.
3.1.3 Recorrer una cadena.
3.2 Listas.

3.2.1 Agregar elementos.
3.2.2 Eliminar elementos,
3.2.3 Modificar elementos,
3.2.4 Buscar y ordenar.

3.3 Matrices.

3.3.1 Dimensiones.

3.3.2 Operaciones.

4. Funciones.

4.1 Uso y definicion de funciones.

4.1.1 Parametros de entrada.

4.1.2 Parametros de salida.

4.2 Funcionamiento de llamada a funcion.
4.2.1 Pila de llamada a funciones.

4.2.2 Variables locales y globales.

5. Recursividad.

5.1 Definicion y componentes.
5.1.1 Casos base.

5.1.2 Llamadas recursivas.
5.2 Ejemplos base.

5.2.1 Factorial.

5.2.2 Numeros de Fibonacci.
5.2.3 Busqueda Binaria.

5.2.4 Torres de Hanoi.

6. Archivos.

6.1 Memoria estdtica y dindmica.
6.2 Operaciones.

6.2.1 Abrir archivo.

6.2.2 Modo lectura: operaciones para obtener informacion desde archivo.
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6.2.3 Modo escritura: operaciones para escribir en archivo.

6.2.4 Modo agregar: agregar contenido en archivo existente.

7. Principios de Programacion Orientada a Objetos.
7.1 Clase y objetos.
7.1.1 Atributos y métodos.

7.1.2 Herencia.

VILI. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

e Clases tedricas
® Clases de laboratorio
e Clase invertida.

e Trabajo individual y grupal en computador.

VIll.  ORIENTACIONES Y CRITERIOS PARA LA EVALUACION

e Cdtedras.

e Controles.

® Tareas.

® Presentaciones de clase invertida.

® Proyecto grupal.

IX. RECURSOS BIBLIOGRAFICOS
5
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Bibliografia minima

Zelle, John. “Python Programming — An Introduction to Computer Science”. Franklin,
Beedle & Associates, 3era Edicion, 2016.

Perkovic, Ljubomir. “Introduction to Computing Using Python”. Wiley, 2nd Edition,
2015.

Bibliografia Complementaria

Downey, Allen B. “Python for Software Design”. Cambridge University Press. 2009.
Manuscrito “Think Python, How to Think Like a Computer Scientist”. 2008.
Traduccion “Guia basica para pensar como un informatico: Aprender con Python”
http://www.gulic.org/almacen/httlaclwp/index.htm

Joyanes, L.. “Algoritmos, Programacion y Estructuras de Datos”. McGraw Hill, 2005.
Joyanes, L. “Fundamentos De Programacion”. McGraw Hill, 2008.

Marsal, A., Garcia, I. “Introduccion a la Programacion con Python 3. Universitat Jaume
1, 2014,

Bibliografia de Laboratorio
Coursera - Introduccion a la programacién en Python I: Aprendiendo a

programar con Python: https://www.coursera.org/learn/aprendiendo-
programar-python

Python.org — El tutorial de Python
http://docs.python.org.ar/tutorial/pdfs/TutorialPython2.pdf
Universidad Tecnoldgica Intercontinental — Python para Todos:
http://www.utic.edu.py/citil/images/Manuales/Python_para_todos.pdf




